De jugar a aprender:
qué cambia entre los 8 y los 9 anos

1. JUGAR : JUGAR CON UN OBJETIVO

RULES C
o
o
o
D

El juego incorpora ahora reglas sencillas, habilidades técnicas
basicas y aprendizajes que el nifio ya puede reconocer.

2. EXPLORAR : EMPEZAR A COMPRENDER

El nino empieza a o C)
distinguir y ejecutar de

forma consciente

diferentes maneras de

correr, saltar y lanzar.

3. RECIBIR AYUDA : GANAR AUTONOMIA

Aprende a organizarse solo,

cuidar el material de

la escuela y participar

con mayor

independencia 'y

escucha activa. G 9

4. REALIZAR TAREAS : RESOLVER RETOS

Frente a circuitos variados,
el nino elige su propia
solucion y aprende a
ajustar su movimiento
tras un error.

El progreso es individual y multivariable.

No todos avanzan igual. El éxito se observa en cémo se mueve,
comprende y gana confianza, no solo en el resultado.
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